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Fourier-Transformation

Aufgabe 1: Seite 297 in Gonzalez & Woods zeigt ein Beispiel wie Stérungen im durch Filter im
Ortsfrequenzraum eliminiert werden kdnnen. Implementieren Sie die in Abbildung 4.65 beschriebenen
Operationen in Matlab. Zeigen Sie im Ergebnisbild wieweit die Stérung entfernt werden konnte. Das Bild
der Saturnringe finden Sie unter
http://cs.hm.edu/~socher/DigitaleBildverarbeitung/Bilder/Fig0465Cassini.tif.

Farbbilder

Aufgabe 2: Hsu et al 2002 beschreiben in ihrem Paper ,Face Detection in Color Images” einen
Algorithmus zur Erkennung von Hautfarbe in Gesichtern. Versuchen Sie den in diesem Paper
beschriebenen Algorithmus in Matlab nachzuimplementieren (nur Kap 2.1. Lighting Compensation and
Skin Tone Detection).

Testen Sie diesen Algorithmus an 5 Bildern, die Gesichter zeigen. Verwenden Sie Farbbilder Ihrer Wahl.
Beschreiben Sie das Ergebnis nur qualitativ.
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